
ENJOY THE RIDE… 
managementgame 

EXPERIENCE 

Projecten	
   slagen	
   waar	
   mensen	
   samenwerken,	
   de	
  
juiste	
  afwegingen	
  maken	
  en	
  oog	
  houden	
  voor	
  de	
  omgeving	
  
waarin	
  zij	
  ac9ef	
  zijn.	
  De	
  kwaliteit	
  van	
  de	
  verbindingen	
  tussen	
  
mensen,	
  processen	
  en	
  systemen	
  is	
  daarbij	
  cruciaal.	
  
	
  

Kennen	
  jouw	
  teamleden	
  de	
  achtbaan	
  die	
  project	
  heet?	
  
Weten	
  zij	
  hoe	
  het	
  is	
  om	
  samen	
  te	
  werken	
  om	
  met	
  beperkte	
  
middelen	
   en	
   strakke	
   deadlines	
   de	
   beste	
   beslissingen	
   te	
  
nemen?	
  Kan	
  je	
  nog	
  de	
  juiste	
  afwegingen	
  maken	
  ook	
  als	
  het	
  
’normale’	
  werk	
  gewoon	
  doorgaat	
  en	
  eigenlijk	
   alle	
   aandacht	
  
opeist?	
  	
  
	
  

Leren	
   gebeurt	
   het	
   beste	
   in	
   de	
   prak9jk	
   of	
   situa9es	
   die	
  
daar	
   sterk	
   op	
   lijken.	
   De	
   opgedane	
   kennis	
   via	
   een	
   game	
   is	
  
duurzamer	
  dan	
  via	
  ‘klassieke’	
  lesmethodieken.	
  Daarom	
  heeE	
  
IQ@work	
   een	
   managementgame	
   ontwikkeld	
   waarin	
   teams	
  
in	
  korte	
  9jd	
  de	
  dynamiek	
  van	
  een	
  volledig	
  project	
  ervaren.	
  
	
  
ü  Leuk	
  &	
  leerzaam	
  
ü  Efficiënt	
  &	
  effec4ef	
  
ü  Nu7g	
  &	
  noodzakelijk	
  

“ALS	
  ZO	
  DOEN	
  WIJ	
  ALTIJD	
  PROJECTEN	
  –	
  NIET	
  MEER	
  
WERKT”	
  
	
  
“ERVAAR	
  DE	
  DYNAMIEK	
  VAN	
  WERKEN	
  IN	
  PROJECTEN…	
  	
  
EN	
  LEG	
  DE	
  BASIS	
  VOOR	
  SUCCES!”	
  
	
  
	
  
“DE	
  PRAKTIJK	
  ALS	
  VEILIGE	
  LEERMEESTER”	
  
	
  
	
  

POWERED BY IQ@work 

VOOR	
  WIE	
  IS	
  XPRNC	
  ?	
  
Deze	
   game	
   is	
   bij	
   uitstek	
   geschikt	
   als	
   team-­‐
buildingacOviteit	
  aan	
  het	
  begin	
  van	
  een	
  project,	
  
maar	
   ook	
   als	
   middel	
   om	
   de	
   effecOviteit	
   van	
  
teams	
  die	
   in	
  een	
   lijnorganisaOe	
   (gaan)	
  werken	
  
te	
  toetsen	
  en	
  stuurgroepen	
  te	
  leren	
  sturen.	
  Het	
  
bezorgt	
   uw	
   project	
   of	
   samenwerking	
   een	
  
vliegende	
   start	
   waarbij	
   rollen,	
   taken	
   en	
  
verantwoordelijkheden	
   vanaf	
   het	
   begin	
  
duidelijk	
  zijn	
  en	
  ook	
  worden	
  genomen.	
  
	
  
WAAR	
  SPEELT	
  XPRNC	
  ?	
  	
  
In	
   de	
   game	
   ben	
   je	
   als	
   team	
   verantwoordelijk	
  
voor	
   de	
   bouw	
   van	
   een	
   achtbaan.	
   XPRNC	
   kan	
  
gespeeld	
   op	
   een	
   door	
   u	
   als	
   opdrachtgever	
   te	
  
bepalen	
   locaOe.	
   Natuurlijk	
   is	
   het	
   ook	
  mogelijk	
  
de	
  game	
  te	
   laten	
  plaatsvinden	
  op	
  een	
  speciaal	
  
geselecteerde	
   locaOe	
   in	
   het	
   Beurs-­‐WTC-­‐center	
  
te	
  Ro]erdam.	
  	
  	
  
	
  
HOELANG	
  DUURT	
  DE	
  GAME	
  ?	
  	
  
De	
   game	
   duurt	
   circa	
   4,5	
   uur.	
   Dat	
   is	
   exclusief	
  
een	
   korte	
   online	
   voorbereiding	
   op	
   de	
   dagen	
  
ervoor.	
  De	
  deelnemers	
   krijgen	
   toegang	
   tot	
  het	
  
kennis-­‐	
   en	
   communicaOeplaaorm	
   dat	
   ook	
   na	
  
afloop	
  van	
  de	
  game	
  voor	
  hen	
  beschikbaar	
  blijc.	
  
Er	
  is	
  dus	
  géén	
  ‘game	
  over’.	
  
	
  
WAT	
  KOST	
  DEELNAME	
  ?	
  
Kosten	
   zijn	
   agankelijk	
   van	
   groepsgroo]e	
   en	
  
bijvoorbeeld	
   locaOe.	
   Voor	
   individuele	
   inschrij-­‐
vingen	
   op	
   de	
   ‘open-­‐games’	
   hanteert	
   IQ@work	
  
een	
  all-­‐in	
  prijs	
  van:	
  	
  €500,-­‐(ex.	
  21%	
  btw)	
  
	
  
NIEUWSGIERIG	
  ?	
  
Zoekt	
   u	
   meer	
   informaOe	
   of	
   wilt	
   u	
   zich	
   direct	
  
inschrijven?	
   Kijk	
   op	
   XPRNC.nl	
   of	
   neem	
   contact	
  
op	
  met	
  Rob	
  Lussenburg	
  via	
  INFO@XPRNC.NL	
  

De	
   partners	
   van	
   IQ@work	
   hebben	
   zonder	
   uitzondering	
   15	
  
jaar	
   ervaring	
   in	
   het	
   begeleiden	
   en	
   besturen	
   van	
   complexe	
  
(verander)	
  projecten.	
  Het	
  is	
  deze	
  kennis	
  en	
  ervaring	
  waarop	
  	
  
XPRNC	
   werd	
   gebouwd	
   en	
   waarmee	
   ‘powered	
   by’	
   echt	
  
betekenis	
   krijgt	
   voor	
   de	
   deelnemers.	
   Voor	
   meer	
   info	
   zie:	
  
IQATWORK.nl	
  


